Zadanie dla klasy siédmej

Po krétkiej przerwie wracamy do algorytmodw. Zadanie polega na przygotowaniu schematu
blokowego algorytmu odliczajgcego od dowolnej liczby do 0. Na przyktad podajemy 10, a algorytm
wykonujgc petle zmniejsza liczbe co 1, az do 0. Zadanie wykonujemy metoda komputerowag w
oparciu o program Diagram Editor (link programu: https://www.diagrameditor.com/), ewentualnie
mozna przygotowaé w edytorze grafiki Paint.




